SENALES DEFENSIVAS

Rolando Grijalva Alvarado



= Definir que son senales defensivas.
= Definir Actitud, Cuenta y Preferencia.

= |dentificar cuando usar cada senal.
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= Es el uso de cartas en un palo para dar informacion al
companero

= Veamos el siguiente palo:

AK10652

1
| |

Alienta al companero Le dice al companero
a seguir jugando que deje de jugar




= Actitud
= Cuenta

= Preferencia



Tino de Senales: Actitud

= Generalmente se usa cuando
el companero juega un palo.

" Le dice al companero si EEH
T »
glug;?gn:ig.ue siga jugando HHHH

" En senales standard: HHE

Partner juega !

= Alta pide

\
= Baja niega K@EK



Tino de Senales: Actitud
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Tino de Senales : Cuenta A

= Generalmente se usa cuando
el carteador juega un palo

07
= Le dice al companero el EEH
nimero de cartas en un palo E HHHH

especifico.

" En senales standard: Niimero impar de H

= Alta-baja numero par

= Baja-alta nUmero impar am




Tino de Senales : Cuenta A\
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Tino de Senales : Preferencia

= Es un tipo de senal especial que depende de la situacion
= Generalmente se usa en el primer descarte
" Le dice al companero que palo queremos que juegue
= Otras situaciones en las que se usa preferencia:
= Al darle un corte al companero
= Cuando el muerto (o declarante) tiene un palo largo

= Situaciones donde la defensa necesita bazas rapidas



Tino de Senales : Preferencia

= 3 jug

19 Pass
3¥ Pass
6¥ Pass




Tino de Senales : Preferencia

Veamos la misma mano pero declarante jugéo A¢ en baza 1

E S
19 Pass
3¥ Pass
6¥ Pass

* Ahora el 10 no muestra preferencia,
sino actitud
* Le pide al companero que juegue




Cuando Usar Cada Tipo de Senal?

= Como regla general, se da la senal que uno cree que va a ser
mas util para el companero. Por ejemplo, el companero sale
de Ky el muerto tiene |la tenencia en que se muestra:

v
vves

= Mostrar actitud no ayuda al companero. Sabemos, por su
salida que el tiene AK , y el muerto tiene los demas honores.

= En este caso se marca preferencia por lo general



% Cuando Usar Cada Tipo de Senal?

= Para dar senales eficientes es necesario entender el plan del
carteador.

= Las senales deben ayudar al companero a:
= Ubicar los honores que faltan en la mano
= Ayudar a frustrar el plan del carteador

= Ayudar al companero a contar la distribucion de la mano lo
mas rapido posible



= El primer descarte casi siempre se usa para decirle al
companero donde tenemos honores o donde queremos que
juegue

= Existen varios sistemas para dar preferencia. En todos hay mas
de una forma de direccionar al palo que queremos.

= En general, en ST tratamos de direccionar indirectamente, es
decir sin descartar el palo que queremos

= A palo, la forma en la direccionamos depende bastante de la
situacion.



= Aqui unos ejemplos de sistemas que se usan para primer
descarte:

= Standard: Alta pide directamente
= UDCA: Chica pide
= Par-impar: Impar pide y par direcciona
= Par alta direcciona a palo de mayor rango y viceversa

= Lavinthal: Se usa en NT. Una carta alta direcciona al palo de
mayor rango y una baja al palo de menor rango
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Primer Descarte: Lavinthal




Otros Tipos de Senales

= Smith Echo: Se usa en ST para indicarle al companero si me
gusto o no la salida

= Preferencia en palo de triunfo
= Ay K que piden una senal especifica
= Personalmente me gusta K pide cuenta

= A pide actitud
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